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Paahtuneet lukijamme, 

Eikö tunnukin aina yhtä makealta, kun saa suven keskel- 
lä näppeihinsä Nintendo-lehden muhkean tuplanume- 
ron? Jarjolla on jälleen uutisten ja esittelyjen herkku- 
pöytä. Vinkki- ja kysymyspalstoille on riittänyt tavallista 
enemmän tilaa, sillä monet lukijat ovat sitä pyytäneet. 
Kolikkopelipalstalla esitellään monta huikeaa uutuutta, 
joita voi loman aikana käydä kokeilemassa huvipuistois- 
sa ja pelihalleissa. Ja Nintendon upeasta lisälaitteesta 
Super Game Boy kerrotaan tarkempia tietoja. Tuttuja 
GB-pelejä voi päästä pelaamaan tv-ruudulla jo syksyl- 
lä 


Tilaajaliite on myös kaksi kertaa tavallista tuhdimpi. 
Esittelyssä on vahva nippu hyviä uutuuspelejä, kuten 
Super Metroid, Mega Man X, Kirby's Pinball Land ja 
Battletoads & Double Dragon. Sukeltakaa sekaan! 

Hyvää loppukesää, 

Toimitus 





Sisällysluettelo 
Nintendo-lehti 7-8/94 sisältää: 


4. Klubi-uutiset & 
Uudet pelijulkaisut 


5. Kärkilista & Kirjeenvaihto 
6. News - Uutiset 


8. Sarjakuva: Mario 
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16. Ennakkosilmäys 
20. Box Mario 

22. Kolikkopelit 

26. Tips & Tricks 


28. Sarjakuva: Zelda 
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44. Super Game Boy 
46. Pro's Corner 

48. High Scores 

49. Kuukauden kilpailu 
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Klalbc- 
a|auatiset 


Tervehdys! 
Huippupelejä tulee kuumimpaan ke- 
säaikaankin huimaavaan tahtiin. Nyt 
pitäisi olla jo kaupoissa NESille ran- 
talentispeli Super Spike V'Ball ja jät- 
tipyöräisten rekkojen kilpa-ajo Big 
Foot. Urheilupeleissä on muutenkin 
valinnan varaa, sillä NESille on saa- 
tavilla jälleen monen lajin ottelu Track 
& Field 2, futispeli Goal!, lätkäpeli 
Blades of Steel, tennispeli Racket Attack 
ja mitä kaikkia näitä onkaan... Ja elo- 
kuussa julkaistaan Disneyn Viidak- 
kokirjaan perustuva huikea uutuus 
The Jungle Book sekä NES- että 
GB-pelinä. Game Boylla on mahta- 
van Wario Landin ohella saatavana 
nytesimerkiksi hieno Disney-peli Little. 
Mermaid, futispeli Sensible Soccer 
ja monta muutakin seikkailua. 
Super Nintendolla on myös varsinai- 
set juhla-ajat. Juuri nyt on ilmestynyt 
hämmästyttävä muovailuvahaolento- 
jen taistelupeli Clay Fighter. Tämän 
komeamman näköistä ja hauskem- 
paa rähinää ei ole olemassakaan... 
Sensible Soccerista ilmestyy erikois- 
painos, jossa on mukana kaikki MM- 
joukkueet! Daffy Duck ja Flintstones 
sisältävät mainioiden piirroshahmo- 
jen seikkailuja. Super SWIV on mo- 
nipuolinen sotapeli. Lagoon tarjoaa 
zeldamaista toimintaa. Suuri ja haas- 
tava seikkailu Gods laajentaa valikoi- 
maa ankaramman sokkelonselvityk- 
sen ystävien suuntaan. 
Älkääkä unohtako, että elokuussa Me- 
ga Man X tekee maihinnousun! Luki- 
joiden suursuosikki lähtee uuteen, 
kaikkein mahtavimpaan seikkailuun- 
sa Super Nintendolla. Elokuussa saa- 
daan kauppoihin myös helikopteri- 
peli Choplifter III ja toinenkin sota- 
peli Super Battletank 2. Kevyempää 
huvia tarjoavat vielä Fun and Games, 
Super Off-Road, World League Bas- 
ketball ja Turn and Burn. Kuinka näistä 
osaa valita omat suosikkinsa... 
Muistakaa jättää kuitenkin lompak- 
koon muutama ropo vielä syksyä varten. 
Silloin ilmestyy muun muassa Super 
Game Boy sekä uusi nippu mainioita 
pelejä 


Uusimmat pelijulkaisut 
heinäkuussa 1994: 


SUPER NES 


NHL '94 

Rock "n Roll Racing 

Daffy Duck 

Lagoon 

The Flintstones 

Super SWIV 

Clay Fighter 

Gods 

Sensible Soccer International 
Choplifter III 

Fun and Games 

Mega Man X 

Turn and Burn 

Super Battletank 2 

Super Off-Road 

World League Basketball 
Battletoads & Double Dragon 
Claymates 

Eek the Cat 


Lisävaruste: 5 hengen Multi-Tap 


NES 


Days of Thunder 
Goal! 

Track & Field 2 
Top Gun 2 

Big Foot 

Super Spike V'Ball 
Jungle Book 
Spiderman 


GAME BOY 


Sensible Soccer 
Castle Ouest 

Pang 

Adventure Island 
Felix the Cat 

SML 3: Wario Land 
Tetris 

Little Mermaid 
Jungle Book 
Lawnmower Man 
Battletoads & Double Dragon 


Huhtikuu 
Huhtikuu 
Toukokuu 
Toukokuu 
Kesäkuu 
Kesäkuu 
Heinäkuu 
Heinäkuu 
Heinäkuu 
Elokuu 
Elokuu 
Elokuu 
Elokuu 
Elokuu 
Elokuu 
Elokuu 
Syyskuu 
Syyskuu 
Syyskuu 


Huhtikuu 
Huhtikuu 
Toukokuu 
Toukokuu 
Kesäkuu 
Heinäkuu 
Elokuu 
Elokuu 


Huhtikuu 
Huhtikuu 
Huhtikuu 
Huhtikuu 
Huhtikuu 
Toukokuu 
Kesäkuu 
Heinäkuu 
Elokuu 
Syyskuu 
Syyskuu 


Ennakkotietoihin voi tulla muutoksia. 








KIRJEENVAIHTO 


Lähettäkää kirjeenvaihto- 
ilmoituksenne toimituksel- 
le osoitteella Kirjeenvaih- 
to, Nintendo-lehti, PL 18, 
02201 ESPOO. 


Stop! 


Kaikki 13-16 v. jäbät (vain jät- 
kille). Mä oon yks 13-vuotias 
likka vailla kirjekamuja. Toivoi- 
sin että tykkäisit pelata pesis- 
tä ja Nintendoa. Toivoisin että 
sulla ois Nintendo. Siispä ky- 
nät sauhuamaan osoiiteeseen: 
Mervi Siivikko 

Yli-lintie 157 A 

91110 li as. 

PS. Vastaan niin monelle kuin 
on mahdoilista. 

PPS. Kuva ois ihan kiva yllä- 
ri. 





"i an 


1. Super Metroid 
Stunt Race FX 
Super Street Fighter II 
Clay Fighter 
Mega Man X 
Secret of Mana 
Zelda - A Link to 
the Past 

8. Super Mario Kart 
9. Eguinox 

10. Jungle Book 


Katsokaa tänne tytöt! 

Täällä oottas yks poika, ikä 11 
v, että pääsis 10-11 vuotiai- 
den hyvännäkösten tyttöjen kans- 
sa kirjeenvaihtoon. (Vain tytöt). 
Harrastuksilla ei 00 väliä. Itse 
harrastan karatea. Että jos kiin- 
nostaa niin osoite on: 
Jan-Patrik Libäck 
Bäcklandintie 177 

68500 KRUUNUPYY 

PS. Kuvan lähettäjille 99 % varma 
vastaus. 


Moikka pojat! 
Haluaisin kirjeenvaihtoon 9-10 
vuotiaitten kanssa. Harrastuk- 
silla ei oo väliä. Kuvaa ei tarvit- 
se lähettää (voit lähettää jos 
haluat). Jos kiinnostaa niin osoite 
on seuraava: 
Anssi Mulari 


Toimituksen suosikit Top 10 


NES 


Metroid 

Star Tropics || 
Punch Out 

Mega Man 6 
Jungle Book 
Legend of Zelda 
Rescue Rangers 2 
Gold Medal 
Challenge 

9. Kirby's Adventure 
10. Track & Field 2 


00 4 ON 01 & 00 RP 
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Väinöläntie 11 
81700 LIEKSA 
PS. Koskee vain poikia. 


Hei, 

täällä ois yksi poitsu vailla kir- 
jekaveria (Huom. vain likat). Ikää 
sais olla 10-11 v. Harrastuk- 
set: jääkiekko ja tv-pelit. Siis ei 
muuta kuin kynät sauhuamaan 
ja kirjoitelkaa pian. Osoite: 
Kyöstintie 5-7 A 1 

33960 PIRKKALA 6 

PS. Foto ois kiva. 

PPS. Tutut älkää vaivautuko. 


(Toim. huom: Nimi ois kiva yl- 
läri! Yllä olevassa ilmoitukses- 
sa ei mainita nimeä lainkaan, 
mutta voihan postia koettaa lä- 
hettää vaikka nimimerkillä "Nin- 
tendo-lehden lukija” tms.) 








GAME BOY 
1. Zelda-Link's 
Awakening 
Kirby's Pinball Land 
Warioland - SML 3 
Sensible Soccer 
Metroid II 

Jungle Book 

Cool Spot 

Donkey Kong 

Final Fantasy Legend III 
0. Tetris 


—+ Ow 040 s ON 





VERINEN:MORTAL KOMBAT II 


Sen jälkeen kun Nintendo ryhtyy toteuttamaan 
uusia sensuurisääntöjään, tulevat pelit olemaan 
entistä väkivaltaisempia ja 'Verisempiän mutta 
samalla kertaa niille?pannaan korkeammat ikä- 
rajat. Heti kun Nintendo of America ilmoitti 
muutoksista, Acclaim tiedotti, ei täysin odotta- 
matta, että yhtiön MörtahKombat 2 tuleeisisä!- 
tämään yhtä paljon verta ja raakoja lopetuk- 
sia kuin kolikkopelikin. Joten jos olette aina 
halunneet rytkäistä selkärangan vastustajalta irti, 
kuten jarkadipelin Goro, niin ytoiveenne ovat 
toteutumassa. 


KUNG LÄ WINS 


k 
Kits 


SUPER STREET FIGHTER'IIC 
TURBO (MUTTA EI VIELÄ) 


Monien neuvottelujen, suun- 
taan jja.toiseen; jälkeen Cap- 
com tiedottaa, että;mahtava 
32 megabitin SNES-hirmu Su- 
per Street Fighter II ei tule 
sisältämään uusia erikoisuuk- 
sia kolikkopelistä SupenSF | 
Turbo. Sen sijaan peli tulee kyllä olemaan yhtä 
nopea kuin viimemainittu. Hyvällä säkällä peli- 
kasetti ehtii Suomeemennen joulua. 








Super Street Fighter Turbo II 








LISÄÄ SUPER GAME BOY -PELEJÄ 


Useat GB-pelity joita ol- 
laan parhaillaan tekemäs- 
sä Japanissa, ohjelmoi- 
daan osittain uusiksi, et- 
täyne Olisivat yhteenso: 
— piviä Super Game Boyn 

nad kanssa. Takaran Fatal Fury 
2 ja Samurai Shodown sekä Banprestön Puyo 
Pyö tulevat toimimaamväreissä;SNESin,kautta 
jä lisäksi niihimtulee kaksinpeli yhdelleypelika- 
setille. 





Interplay tekee lujasti töitä rakentaakseen seu- 
raajan suositulle Clay Fighterille. Läjäpäin uusia 
pelihahmoja, mahtavia taustoja ja parempi peli- 
Ohjaus kuuluvat.ohjelmistoon. Mahtaisiko tämä 
olla vuoden 1995 ehdoton hitti? 
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SOUAREN UUTUUS: 
7 ROOLIPELIÄ 
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Live'alive 
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Live alive 





Miljoonia myyneen roolipelin Final Fantasy VI jälkeen 
Sguare julkaisee piar'jo uuden RPG-kasetin Japanissa: 
Tällä kertaa kasetilla on itse asiassa seitsemän pie- 
nempää roolipeliä, jotka kukin vaativat noin viiden 
tunnin tehokkaan/peliajan nykyisille. roolipeleille taval- 
lisen, 30-40 tunnin aktiivisen, seikkailemisen ,ase- 
mesta. Jokainen RPG-jakso sijoittuu aivan uuteen paik" 
kaan ja rakenne vaihtelee suuresti eri pelien kesken. 
Sguare on siis keksinyt jälleen uuden, hienon idean, 
joka tulee melkein varmasti takaamaan suurenimenes- 
tyksen Japanissa. Vielä ei ole tiedossa tehdäänkö pe- 
listä englanninkielistä versiota, mutta saapa nähdä... 
Pidämme peukkuja pystyssä, kuten aina ennenkin. 


MUITA UUTISIA 





Yhdelle ensimmäi- 
sistä Super Fami- 
comin peleistä on 
tekeillä jatko-osaJa- 
panissa. Sony jul- 
kaisee syksyllä pe- 
linJelly Boy 2, josta 
toivotaan yhtä suur- 
ta menestystä kuin 
ykkösosasta.;0 Super Soccerin kolmas versio jul 
kaistaan Japanissa passelisti MM-kisojen alla. Su- 
per Formation Soccer '94 - World Cup Edition 
isältää kaikki. MM-joukkueet,ja, lisäksi. grafiikkaa; 
iiä ja peliohjausta on onnistuttu parantamaan. A 
Japanin suurin filmitähti (ainakin kooltaan) on teh- 
nyt paluun Tohon pelissä Godzilla Monster Super 
Battle:;Tämä roolipelin jamäiskimisen ovela sekoi, 
tus voi herättää kohua Japanissa, missä.se tullaan 
julkaisemaan ilmeisesti syksyn aikana. 








Super Formation Soccer 
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Viime jaksossa Mario ja Luigi jäivät metsässä petollisen 
tavallisen näköisessä kummitustalossa suuren buu- 
lauman armoille. Mario varoitti Luigia menemästä si- 
Sään, mutta veljen kookkaaseen nokkaan tuli nälän he- 

rättänyt juuston tuoksu. Hän seurasi nenänsä ääntä ja 

löysikin mahtavan juustonkimpaleen. Mutta kesken ate- 
rioinnin kummitukset löysivät puolestaan hänet. 


Sarjakuvan 


CHAI 


piirsi 


RLIE NOZAWA- = & 








Onpa mukavaa nähdä, että 
yoshit saa kesytettyä niin 
helposti. 


Häävalmistelut menevät täysin 
Suunnitelmien mukaan. 


Mainiota... mutta olkaa varuillanne. Yoshit voivat 
olla kilttejä hypnoosissa, mutta he pysyvät Koopi- 
en vihollisina. 


Pidän silmät appo- 
gen auki. 


Ge TS 
GA) | 


Meillä on maan paras hypno- 
tisolja, joka 5aa heidät sy- 
vään transslin. 





He ovat kiusallisen 
ujoja, mutta todella 
sinnikkäitä. 















Luigi! Minulla on suunnitel- 
mal Rynnätään tuohon 
huoneeseen! 
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Mutta älä sure. Olen täysinoppinut psykoterapeutti. 

: Käymme käsiksi ongelmasi alkukohtaan. Kerro nyt 
Sho lapsuudestasi. 
kävistä 
lapsuuden 
kokemuksista. 
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Jaahas... koulussa kovikset varas- 
tivat evääsi ja sulloivat sinut 
kaappiin joka päivä. 


Minulle kävi ihan samalla tavalla! Sinun ongelmasi Setvi- 
Se oli kauheaa! Anna kun minen ei pelasta meitä 
kerron oman tarinani. pinteestä! 


Noin, hyvä poika. Ymmärrän miksi 
sinulla on komplekseja, mutta et 
voi antaa kovisten määrätä 
sinun elämääsi. 





Linnunratamme ulkopuolella on 
vielä lisää tähtiä... miljardeja 
tähtiä ja planeettoja! 


Ja niin suurelta kuin Maa näyt- 
tääkin, 5e on vain pölyhippunen 
maailmankaikkeudessa. 


Ihmisten ja kummitusten ongelmat 
tuntuvat mitättömiltä avaruuden 


laajuuteen verrattuna! 


No, joko tuntuu [aa Eikös mennä ulos nuuhkimaan Mennään! Otetaan pikkui- 
paremmalta? vähän raikasta Ilmaa? gen aurinkoa. 
Olen iloinen, 
> &. 
NIKO 
W» 





että puhuimme / 





haet MOT 
] aa S 


avuksi. 











Haluan kertoa myös kuningas 
Koopalle mahtavasta maailman- 
kaikkeudesta. 


Jos haluat osoittaa kiitolli- 
suuttasi, voisit kertoa miten 
Bowserin linnaan pääsee. 





Vieläkö buut ovat siellä? MENNÄÄN S LÄHDETÄÄN PELASTA- 


YOSHI! MAAN PRINSESSA! 
- Mina VU 4 k 
2 yo A A 
7 





ENNAKKOSILMÄYS 


KC AIKE T OPIKSI. . 


NINTEND 


: 


PRESS STAAT 


Pelikone: Super NES 
Julkaisija: Virgin 

Pelin luonne: Tasoloikka 
Pelaajia: 1 

Pelimuisti: - 


Virginin tiivis yhteistyö Disneyn kanssa on tuottanut joi- 
takin kiinnostavia pelejä, kuten The Jungle Book ja tulos- 
sa oleva The Lion King, joka pohjautuu kaikkein uusim- 
paan pitkään Disney-piirrettyyn. Lisäksi yhtiö on tehnyt 
sopimuksen Hudson Softin kanssa, minkä seurauksena 
Virginin jakelussa on myös mm. The Beauty and the 
Beast. 

Mutta Global Gladiators kuuluu tuotemerkkiä mainosta- 
viin peleihin ja tämä on toinen Virginin erikoisala. Vai- 
suista McDonaldland-peleistä tutut näppärät kundit Mick 
ja Mack ovat palanneet. Mutta tällä kertaa hienoon SNES- 
seikkailuun. Teht on jälleen kerran loikkia haus- 
koissa kentissä keräämässä M- (McDonalds) ja V-kirjai- 
mia (Virgin). Tarinaa emme tunne paremmin, koska olemme 
nähneet vain varhaisen beta-version. 





09.0.00 OTIN 








Kuitenkin meno näyttää reilusti mukavammalta kuin Mc- 
Donaldland. Niin grafiikka, äänet kuin peliohjauskin ovat 
kehittyneet. Saapa nähdä tuodaanko tätä Suomeen. Eh- 
käpä hampurilaisbaarit tekevät yhteistyötä pelien maa- 
hantuojan kanssa tämän tittelin kohdalla? 


FATAL FURY II 


Pelikone: Super NES 
Julkaisija: Takara 

Pelin luorine: Beat 'em up 
Pelaajia: 1-2 

Pelimuisti: - 





Takara suorastaan syytää markkinoille versioita Neo- 
Geo- ja arkadipeleistä. Nyt ovat veljekset Andy ja Terry 
Bogard jälleen sotajalalla. Kick-boxingin taitava kaveri 
Joe Higashi tulee mukaan, kun veljekset lähtevät taistele- 
maan Wolfgang Krauseria eli Pimeyden keisaria vastaan! 
Mutta matka on pitkä ja mutkainen - turnauksessa on 
kahdeksan osanottajaa sekä lopussa vielä neljä pomoa.... 
ajatus tuntuu ehkä tutulta. Hahmot ovat sentään vähän 
omaperäisempiä kuin pelijuoni. 









AE 0100 
HEUSMEUEA RU 
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Emme ole nähneet aikaisemmin sellaisia hahmoja kuin 
lihava kauppias Cheng Sinza, joka läiskii itseään pyllyl- 
le, kun vastustajat ovat liian maitonaamoja, tai pieni ja 
sitkeä judomies Jubei Yamada, joka heittelee pizzoja. 
Myös loppupomot ovat todella rankkoja ja kaikkein ko- 
vin on luonnollisesti kauhistuttava Wolfgang Krauser. 
Fantasiaunivormuun pukeutuneen jätti-Krauserin koti- 
kenttä on katedraali, jossa taustamusiikin hoitelee kirk- 
kourut ja jousiorkesteri. 

Grafiikka on harvinaisen komeaa työtä ja osa taustoista 
vieritetään esiin itse otteluiden aikana. Toinen hienous 
on mahdollisuus liikkua syvyyssuunnassa L- ja R-nappi- 
en avulla. Vaikka liikesarjojen tarkkuus ei tästä syystä 
tunnu olevan aivan huipussaan, niin kähinä tuntuu kui- 
tenkin mielenkiintoiselta ja erilaiselta. Fatal Fury 2 saa- 
vutti välitöntä suosiota toimituksessa, mutta valitetta- 





tuoda lainkaan 


vasti näyttää todennäköiseltä, ettei pe! 
Suomeen. Mitään PAL-versiota ei ole tiettävästi tekeillä. 
Sitä paitsi Takara on ehtinyt jo esitellä Japanissa vielä 
uudemman osan, Fatal Fury Special, jonka koko on pe- 
räti 32 megabittiä! 


World Heroes 2 


Pelikone: Super NES 
Julkaisija: Takara 

Pelin luonne: Beat 'em up 
Pelaajia: 1-2 

Pelimuisti: - 


World Heroes on jälleen yksi Takaran versio kolikkope- 
listä. Tämä peli on peräti 24 megan kokoinen ja kyllähän 
tilaa tarvitaankin 16 pelihahmon ja kahden pomon sisäl- 
lyttämiseen. Mukana on hahmoja, joiden liikkeisiin kuu- 
luu tulipallot ja Dragon Punch, sekä univormupukuinen, 
SF2:n M. Bisonin näköinen heppu, joka kuitenkin taiste- 
lee kuten Chrome Dome TMHT Tournament Fightersis- 
sa. Lisäksi mukana on noitatohtori ja taikuri, jotka käyt- 
tävät monenlaisia loitsuja pärjätäkseen. Toinen pomo 
pystyy muuttumaan aivan Mortal Kombatin Shang Tun- 
gin tapaan kaikkein muiden ottelijoiden hahmoon. Peliin 
on rakennettu useanlaisia voimamittareita, joiden kes- 





ENNAKKOSILMÄYS 


ken voi valita. Kaikkein mielenkiintoisin versio on ken- 
ties yhteinen mittari, joka kallistuu paremmin suoriutu- 
van pelaajan hyväksi. Tässä voi otella myös niin, että 
mittarit on peitetty, mikä on vaikeampaa kuin yhtäkkiä 
luulisi. Valitettavasti ohjelmoijat tuntuvat panostaneen 
vähän liikaakin pelihahmoihin ja hienouksiin, eikä ani- 
maatioiden ja peliohjauksen hienoviritykseen ole jäänyt 
aikaa. 


1P HANZOU 
6000004 


jj ———- 


JERRI 4 


RA 19984 
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ENNAKKOSILMÄYS 





KNIGHTS OF THE 
ROUND 


Pelikone: Super NES 
Julkaisija: Capcom 

Pelin luonne: Beat 'em up 
Pelaajia: 1-2 

Pelimuisti: - 


Aivan niin kuin King of Dragons on tämäkin Capcomin 
miekkataistelupeli, joka perustuu vuoden 1991 kolikko- 
peliin. Valitettavasti tämä on myös yhtä tylsä kuin King 
of Dragons. Kaikkein jännittävin puoli toimituksessa oli 
ihmetellä pelin nimeä, pyöreän ritarit? Siis pyöreän minkä 
ritarit? (johtoporras luuli itse asiassa, että tämän lehden 
kansiteksteissä oli karkea virhe. Kuulemma nimestä puuttui 
yksi sana! Syyttäkööt Capcomia...) Grafiikka on näppä- 
rää ja hahmot kookkaita, mutta harva jaksaa lyödä hen- 
giltä enempää kuin pari-kolmesataa ritaria tai hirviötä. 
Tämä on kaukana Capcomin normaalista laatutasosta, 
eikä Suomen julkaisusta ole onneksi mitään tietoa. 











Pirates of the Dark Water 


Pelikone: Super NES 
Julkaisija: Sunsoft 

Pelin luonne: Beat 'em up 
Pelaajia: 1-2 

Pelimuisti: - 





Sunsoft on tehnyt itse asiassa aivan vastaavan liikkeen 
kuin Capcom, mutta heillä on nahinapelin päähahmoina 
merirosvoja ritarien asemesta. Tässä täytyy nuijia ja huis- 
kia tiensä läpi epälukuisen määrän kenttiä ja matkalla 
keräillään salaisen aarteen osasia. 

Peli pohjautuu suosittuun Hanna-Barberan (Flintstones, 
Jetsons jne.) piirrettyyn tv-sarjaan, jota ei ole nähty kui- 
tenkaan vielä meillä päin. Mutta vaikka taustatarina on 
tämän ansiosta selvästi harkitumpi kuin näissä peleissä 
yleensä, niin se ei tee pelaamista juuri hauskemmaksi. 
Kaikki on nähty aikaisemminkin. Vaikka hahmot ovat tyy- 
likkäitä ja sankarit osaavat useita näppäriä erikoisiskuja, 
niin tuntuu jokseenkin yhdentekevältä onko vastassa puukolla 
lyötäviä ilkeitä kääpiöitä ja naisia vai ritareita ja lohikäär- 
meitä - nahisemiseen kyllästyy joka tapauksessa parin 
sadan tai tuhannen kerran jälkeen...! 


SUNSOFT 
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The Incredible HULK 


Pelikone: Super NES 
Julkaisija: US Gold 

Pelin luonne: Tasoloikka 
Pelaajia: 1 

Pelimuisti: - 


Maailman vihrein supersankari (kyse ei ole politiikasta) 
ryhtyy videopelisankariksi! The Incredible Hulk ja hä- 
nen siviiliminänsä tohtori David Banner (tiedemies, joka 
tahattoman sädehoidon vuoksi muuttuu Hulkiksi aina 
kun mieli alkaa käydä ylikierroksilla) kohtaavat tässä 
pelissä joukon vanhoja arkkivihollisia. Rhino, Absor- 
bing Man, Abomination, Tyrannus ja superpomo The 
Leader hinkuavat saada maailman valtaansa ja vihreä 
jättimme lähtee tietysti pysäyttämään heidät viidessä 
vauhdikkaassa kentässä. 

Vihollisien joukossa on laumoittain robotteja, limakaso- 
ja, roomalaisia sotilaita (!) ja muuta ikävää. Pelin raken- 
ne muistuttaa Gods-pelin kenttiä ja taisteluita. Onneksi 
meidän kansikuvapoikamme Hulk ei ole aivan puolus- 
tuskyvytön. Hän hallitsee hyvän valikoiman lyöntejä ja 
potkuja sekä osaa nostaa viholliset kaulasta ilmaan en- 
nen murskaamista. Super Stomp on erikoisisku, joka 
ravistaa niin vihollisia kuin kuvaruutuakin! Yksityiskoh- 
taisiin ja monena tasona vieriviin taustoihin on kiinnitet- 
ty paljon huomiota ja itse Hulkin ulkomuoto on saanut 
samalla oikeaa painoarvoa. The Incredible Hulk julkais- 
taan sekä SNES- että Megadrive-kasettina, mutta täl- 
lä tietoa ei ole päätetty kummankaan julkaisusta Suo- 


messa. 


ENNAKKOSILMÄYS 


FIGHTER'S HISTORY 


Pelikone: Super NES 
Julkaisija: Data East 

Pelin luonne: Beat 'em up 
Pelaajia: 1-2 

Pelimuisti: - 


Tämä peli on rakennettu täsmälleen SF2:n mallin mu- 
kaan. Turnaukseen osallistuu yhdeksän taistelijäa, joista 
voi valita oman suosikkinsa. Kun on nuijinut muut osallis-. 
tujat, saa vastaansa vielä jokusen mystisen loppupomon. 
Itse asiassa Capcom katsoi pelissä olevan liian paljon 
yhtäläisyyksiä heidän hittinsä kanssa ja yhtiö haastoi 

Data Eastin oikeuteen tekijänoikeusrikkomuksesta. Tästä 
olisi voinut tulla ennakkotapaus, joka olisi todistanut Cap- 
comin omaavan jotain erikoisoikeuksia katutaistelupelei- 
hin. Tuomioistuin ei katsonut Capcomin onnistuneen to- 
distamaan, että Fighter's Historyssa käytetytideat olisivat 
heidän keksimiään. Tämä päätös jättää oven apposen 
auki uusille SF2-klooneille. Mutta päätös ei osoita, että 
Fighter's History olisi erityisen hyvä tai omaperäinen tais- 
telupeli. Uutta on kylläkin se, että kun saa osumia viholli- 
seen samassa kohdassa, niin tämä tulee haavoittuvam- 
maksi juuri siinä. Muuten touhu on tuikituttua näpyttelyä 
ja hutmimista. 


CPU BATTLE 
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Lähettäkää Nintendo-maailman yleisiä kysymyksiä (ei 
peliratkaisuja) koskevat kortit ja kirjeet osoitteella: Box 
Mario, Nintendo-lehti, PL 18, 02201 ESPOO. 


Tsau vaan, putkimies! 

1. Minne Captain N on kadonnut? Entä Samus Aran? 

2. Kuinka monta Mario-peliä on? 

3. Tuleeko Super Metroid esittelyyn? 

4. Miten olisi peli Mega Man and Mega Maid, Mega Man VII. 
PS. Mega Maidin ulkonäöstä vielä, hänellä olisi prinsessa 
Kultakutrin kasvot ja tukka, eriväriset varusteet, mutta muu- 
ten samanlainen kuin Mega Man. Pliis, ehdottakaa tätä jolle- 
kin peliyhtiölle. 

PPS. Lehtenne on koko kaikkeuden paras lehti. Ja vähän 
parempikin. 

1. Captain N- ja Metroid-sarjakuvat vaihtuivat nykyisiin japa- 
nilaisiin Mario- ja Zelda-sarjoihin, joita on kiitelty monesti. 
Vanhoja amerikkalaisia sarjoja ei tehdä enää nykyään. 

2. Varsinaisia erilaisia Mario-tasoloikkia on kahdeksan kap- 
paletta (3 NES-, 3 GB- ja 2 SNES-peliä, jos SM All-Starsin 
Lost Levelseineen lasketaan mukaan), ja erilaisia muita pe- 
lejä, joissa esiintyy Mario pääosissa, on vielä ainakin kym- 
menen kappaletta. Aikamoinen läjä, vai mitä? 

3. Vilaisepa Power Playeria... totta kai kaikkien aikojen seik- 
kailu pitää esitellä! 

4. Kyllähän se voisi olla mukava seikkailu... mutta Mega 
Man 7 on huhujen mukaan jo tekeillä SNESille, Suomeen 
odotellaan tällä hetkellä sarjan osia 6 ja X. Ja kyllä kaikki 
itseään kunnioittavat peliyhtiöt saavat käsiinsä myös Suo- 
men virallisen Nintendo-lehden, joten ehdotuksesi luetaan 
tältä sivulta. 


Moikka Mario 

1. Koska tulee Konamin uusi Tiny Toons -peli SNESille? 

2. Tuleeko koskaan Tale Spiniä SNESille? 

3. Tuleeko Darkwing Duck -peliä SNESille? 

4. Onko tulossa Bubsy 2 -peliä? 

5. Toivoisin NHL-pelejä. 

Terveisin Mega Man Parkanosta 

1. Konami on tosiaan saamassa valmiiksi uuden Tiny Toons 
-pelin, mutta se ei ole perinteinen tasoloikka. Kyseessä on 
eräänlainen urheilupeli, jonka nimeksi tulee TT Adventures 
Sports. Siinä on 12 erilaista, merkillistä lajia, joihin voi osal- 
listua Multitapin avulla neljä henkeä. 

2. SNESille ei ole tällä tietoa tulossa Tale Spiniä, mutta 
oletko katsastanut muut Disney-pelit? Laatu on jokseenkin 
kauttaaltaan hyvää 

3. Eipä ole tätäkään tehty vielä SNESille. 

4. Kyllä, Bubsy 2 alkaa olla näihin aikoihin valmis. Suomen 
julkaisusta ei ole vielä tietoa 

5. NHL '94 on kaupoissa. Se lienee Super Nintendon paras 
lätkäpeli. 


Terve Box Mario 

1. Teillä oli Nintendo-lehdessä nro 2 1994 juttu Laser Do- 
mesta. Tiedän Suomessa olevasta saman tapaisesta pai- 
kasta. Sen nimi on Mega Zone ja osoite on Rautatienkatu 
25, Tampere 

2. Onko Segalle Sim Cityä? 

3. Tiedättekö onko Segalle julkaistu Rock 'n Roll Racingiä? 
4. Onko Nintendolla Aladdinia? 

5. Miksi Tohtori Wiili ei koskaan kehu pelejä, vaan arvoste- 
lee niitä? 


SMARIO 





6. Gargoyle's Ouest Nintendolla? 

7. Mikä on Suomessa eniten myyty peli? 

8. Missä tietokoneessa on eniten bittejä? 

9. Numerossa 2/94 oli ensi sivulla (siis kansikuvan takana) 
mainos The Flintstones 2, mutta kuvana oli Flintstones 1. 
Miksi? 

T: Joni Väyrynen 

1. Kiitokset tiedosta, tämä pitää paikkansa. Myös Helsingin 
Itäkeskuksessa on vastaava Mega Zone. 

2.-3. Kysyt nyt vähän hullusta paikasta Sega-kysymyksiä, 
sillä me emme tiedä niistä asioista kovin paljon. Putkimie- 
hen arvaus: R'n'R Racing taitaa löytyä, mutta Sim Cityä ei. 
4. Aladdinin NES-versio ei ole myynnissä, mutta SNESin 
makea versio on. Pelin grafiikka on melkein elokuvatasois- 
ta. 

5. Mies nyt vaan on niin hapan, että maito muuttuu hänen 
käsissään viiliksi. Mutta koska hänellä on armoton kokemus 
Nintendon peleistä, niin annamme hänen valottaa lukijoille 
asioiden pimeitä puolia. 

6. Vastaus on kyllä. Eli peli on olemassa ja se on hieno 
rooliseikkailu. 

7. Ellei NES-konsolin kylkiäisenä levinnyttä Super Mario 
Bros -peliä lasketa mukaan, niin myydyin on varmaankin 
SMB3. 

8. Tarkoitat varmaan prosessorien väylien haukkaamien tie- 
topalasien kokoa? PC 586 eli Pentium-mallien joukossa 
ovat kotikoneiden ensimmäiset 64-bittiset CISC-prosesso- 
rit. Power Mac ja Power PC ovat vielä tehokkaampia 64-bit 
RISC-teknologiallaan. 

9. Silloin kun mainos tehtiin, ei ollut kuulemma vielä saata- 
villa Flintstones 2 -pelin kansia. Kuvituksessa joutuu käyttä- 
mään välillä mielikuvitusta. 


Heissulivei Nintendo-lehti, olisi hieman kyseltävää. 

1. Minulla on amerikkalainen Super Nintendo ja siihen peli 
nimeltään Radical Psycho Machine Racing. Julkaistaanko 
sitä Suomessa? 

2. Olen kuullut laitteesta, jolla voi käyttää amerikkalaisia 
pelejä suomalaisissa koneissa. Käykö se toisin päin? 

3. Onko Suomessa myymälää, jossa myytäisiin American 
version -pelejä? Jos on niin voisitteko kertoa osoitteen? 

4. Onko Super Nintendolle olemassa liitintä, johon voisi 
pistää neljä ohjainta? 

terv. Jäsen T 

Heipat, jäsen! 

1. Tätä RPM Racingiä ei tulla varmaan koskaan julkaise- 
maan Suomessa, koska pelin paranneltu jatko-osa Rock'n'Roll 
Racing on jo myynnissä täällä. 

2. Näitä vipstaakeja tuntuu olevan joka lähtöön. Mutta pidä 
mielessä, että ne eivät ole Nintendon sallimia tuotteita. Ne 
voivat aiheuttavaa vahinkoa yhteensopivuusongelmien vuok- 
si keskusyksikölle tai pelikasetille, eikä takuu kata tällaista 
"väärinkäyttöä". 

3, Kaikki valtuutetut Nintendo-kauppiaat myyvät vain suo- 
malaisia PAL-kasetteja. Harmaatuoduista NSTC-kaseteista 
meillä ei ole tietoja. 

4. Kyllä on. Kysele kaupasta Super Multitapia, jonka avulla 
voi pelata viiden hengen peliä. 


Moi Box Mario! 

Lehtenne on maailman paras! Minulla on pari kysymystä: 
1. Tuleeko SNESille Sim City 2000? 

2. Ja jos niin milloin? 
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3. Mikä on paras ja huonoin SNES-peli? 

4. Minkä tyyppinen peli on Zombies? 

T:Zeke 

1.-2. Sim City 2000 -pelin ilmestymisestä SNESille ei ole 
kuulunut mitään uutisia. Tämä on kyllä niin komea peli aina- 
kin Macintoshilla, että sen näkisi mieluusti myös SNESillä, 
3. Suomessa ei ole julkaistu yhtään todella huonoa SNES- 
peliä (onneksi!),mutta sen huonompaa ei ole varmaan tehty 
kuin ikivanha Bombuzal. Parhainta on vaikea valita, mutta 
Super Metroid, Zelda ja Super Mario All-Stars kuuluvat taa- 
tusti kärkipäähän. 

4. Zombies on jännittävä ja hauska seikkailu, jossa kohtaa 
B-kauhuelokuvien hirviöitä kymmenissä eri kentissä. 


Hei Box Mario 

Täällä olisi yksi Zelda-fani, joka tahtoisi tietää pari asiaa. 

1. Tuleeko enempää Zelda-pelejä? Olen päässyt ne kaikki 
läpi. 

2. Tahtoisi että johonkin Nintendo-lehden numeroon liitettäi- 
siin koko Heraldian kartta, jossa näkyisi ihan kaikki paikat. 
Onko tämä mahdollista? 

3. Voiko mistään tilata / ostaa Zelda-julisteita? Jos voi niin 
mistä ja mikä on niiden kappalehinta ja yhteishinta? 

4- Tahtoisin että esittelisitte kaikki Zelda-tuotteet ja niiden 
hinnat. 

5. En tahdo valittaa mutta miksi kaikissa Zelda-peleissä nimi 
Zelda kirjoitetaan isolla? 

6. Tuleeko koskaan Zelda Paint -peliä? Jos tulee niin mil- 
loin? 

7. Onko Linkillä mitään lemmikkiä? Jos on niin mikä ja minkä 
niminen se on? 

Tv: Matti Moilanen 

1. Uuden Zelda-pelin tekemisestä ei ole tiedotettu vielä 
virallisesti mitään eii ilmestymiseen menee aikaa, mutta se 
tulee olemaan iuullaksemme SNES-peli. Niistä kerrotaan 
yleensä vasta viime tingassa. Mutta vaikkapa SNESin tuo- 
rein rooliseikkailu Lagoon saattaisi kiinnostaa sinua sillä 
välin. 

2. Nintendo-lehdessä 1/91 oli Heraldian yleiskartta, jossa 
näkyy NES-pelien Zelda 1 ja 2 paikat. Kummankin pelin 
tarkemmat kartat löytyvät NES Peliatlaksesta, jonka voi tila- 
ta Semicistä (931- 243 8300). SNES-pelin Zelda 3 Valoisan 
ja Pimeän maan kartat ovat olleet ainakin Super Power - 
lehden kolmiosaisessa läpipeluuoppaassa (2/93, 1-2/94). 
Nämä kolme peliä tapahtuvat maan eri kolkilla, joten paikko- 
ja on hankala piirtää yhteiskarttaan. GB-peli Zelda IV puo- 
lestaan sijoittuu Koholintin saarelle, joka ei ole Heraldiassa. 
Siitä ei ole julkaistu kokonaiskarttaa, mutta joitakin kuvia oli 
lehden 11-12/93 PP-liitteessä. Toivottavasti tämä riittää... 
3. Zelda-julisteita ei taida olla Suomessa myynnissä. 

4. Zeldan oheistuotteita ei ole ollut enää pariin vuoteen 
myynnissä. Kaikki Zelda-sarjan pelit löytyvät sen sijaan Nin- 
tendo-kauppiailta, ainakin tilaamalla. 

5. Erisnimet kirjoitetaan tietysti isolla, niin kuin koulussakin 
opetetaan. Ja tietysti maineikas nimi pannaan suurin kirjai- 
min kuoreen, jotta ostajat huomaavat mistä pelisarjasta on 
kyse. 

6. Zeldan piirrosohjelmaa ei ole toistaiseksi suunnitteilla. 
Mario Paintin tyylinen musiikkiohjelma Sound Fantasy on 
myös jostain syystä vielä julkaisematta. 

7. Linkillä ei ole ollut lemmikkejä, vaikka hän ystävystyi 


Zelda IV -pelissä Bow Wow -koiran kanssa. 


Moron Mario! 

1. Onko SNESille olemassa laitetta, jolla voi pelata tavalli- 
sen NESin pelejä? 

2. Tuleeko SNESille Mortal Kombat 2? 

3. Julkaistaanko sitä Suomessa? 

4. Tuleeko SNESille Shadowgaten tyylistä roolipeliä? 
Lehtenne on tosihyvä, joten jatkakaa vain samaan tyyliin! 

T. Markara Babboo 

1. Tällaista laitetta ei ole tulossa. Taitaa tulla halvemmaksi 
ostaa uusi NES-keskusyksikkö! 

2.-3. Kyllä, MK 2 on parhaillaan työn alla. Suomen julkaisus- 
tai ole vielä voitu tehdä päätöstä. 

4. Tällaiset roolipelit ovat jo hiukan vanhentuneita. SNESillä 
on monipuolisempia, jännittävämpiä roolipelejä. Kokeile vaikka 
uutta rooliseikkailua Lagoon. 


Moi! 

1. Onko mikään näistä NES-peleistä ostamisen arvoinen 
rooliseikkailu? Gargoyle's Ouest, Prince of Persia, Solomon's 
Key 2, Defender of the Crown, Ufouria. 

2. Mainitkaa joitakin uusimpia tai tulossa olevia roolipelejä 
(NES), jos on. 

3. Sitten sarjakuvista. Nykyisen Zelda-sarjan ruudut ovat 
semmoisessa sekamelskassa, ettei tiedä missä järjestyk- 
sessä ne pitäisi lukea. Ja tarina on venynyt vähän turhan 
pitkäksi. En edes muista mistä se alkoi. 

1. Listan peleistä oikeastaan vain Gargoyle's Ouest on var- 
sinainen rooliseikkailu. Prince ot Persia ja Ufouria sisältävät 
enemmän loikkimista. SK 2 ja DotC ovat nokkeluuspelejä. 
Kaikki ovat kyllä omassa luokassaan hyviä pelejä. 

2. Ihan lähiaikoina ei ole tulossa uusia roolipelejä. Gargoyle's 
Guest on melko tuore tapaus. 

3. Kiva kuulla mielipiteesi, vaikka on tietysti harmi, ettet ole 
innostunut Zelda-sarjasta, jota monet ovat kehuneetkin. Vii- 
me numeron mielipidekysely tulee merkitsemään paljon, kun 
suunnittelemme lehteen uusia kuvioita. Odotapa ensi nume- 
roa! 


Terve Box Mario! 

1. Tuleeko NESille samantapaisia versioita kuin Super Ma- 
rio Bros 3? 

Vaatimukset: 

1. Enemmän julisteita! 

2. Entä kun kortteihin merkit maksavat enemmän kuin kirjei- 
siin? Voinko lähettää kirjeitä? 

3. Entä jos lähetän kirjeitä? 

Tv. Vaativa Yoshi 

PS. Olen vale-Yoshi, ethän kerro muille? 

K1. Samantyylisiä pelejä ilmestyy jatkuvasti, voisit testata 
vaikka Kirby's Adventure, mutta SMB-sarjaan ei ole tullut 
uutta osaa. SMB 1 ja 2 ovat toki myös samantapaisia. 

V1. Toive on kuultu. Vastahan tuossa numerossa 4/94 oli 
juliste! 

V2. Hintaero on parikymmentä penniä. Kortteja lähettämällä 
pystyy nopeuttamaan postin käsittelyä. 

V3. Nekin luetaan tietysti, mutta saatte nopeammin vastauk- 
sia kortteihin. A 

PS. Huuleni ovat sinetöidyt. Älkää muut siis lukeko tuota, 
että kirjoittaja on VALE-YOSHI! 
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KOLIKKOPEL 


Koska näin kesällä on mukava käydä huvipuistoissa, niin päätimme rakentaa lukijoille 
ruhtinaallisen kolikkopelispesiaalin. Seuraavilla sivuilla käsitellään kuumimpia arkadi- 
uutuuksia, joista monet tulevat päätymään ennen pitkää myös tv-pelimarkkinoille. 


Super Street 
Fig:hter II Turbo 


Valmistaja: Capcom 
Pelin luonne: Beat 'em up 
Pelaajia: 1-2 yhtä aikaa 


Kaikkein paras kehittyy vain paremmaksi ja pa- 
remmaksi. Sarjan Street Fighter II, SF II - Champi- 
on Edition, SF II Turbo ja Super Street Fighter II 
jatkeeksi tulee uusin ja joka suhteessa paras ver- 
sio katutaistelupelien huipusta. Grafiikkaa on on- 
nistuttu kehittämään hiukan entisestään ja esitte- 
lykuvat ovat uudet. Vielä olennaisempaa on, että 
jokainen pelaaja on saanut uuden erikoishyökkä- 
yksen ja lisäksi supererikoisen, jonka voi suorittaa 





vasta kun saa alareunan erikoismittarin täyteen. Uudet, näyttävämmät alkukuvat ovat vain 
Näitä todella vahvoja hyökkäyksiä ei voi torjua johdantoa kaikelle herkulle, mitä Capcom on 
mitenkään, mutta niiden suorittaminen on myös LPS SAN TNIOITIN TII LIN 


vaikeaa. Mainittakoon vielä, että pelissä on uusi 
pomo nimeltä Akuma. Super Street Fighter II on 
pakko etsiä kokeiluun, jos on todellinen SF II-fani. 





Ryntää lähimpään kolikkopelipaikkaan 
kokeilemaan! 
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Valmistaja: Williams 
Pelin luonne: Beat 'em up 
Pelaajia: 1-2 yhtä aikaa 


Valmistaja: Sega 
Pelin luonne: Beat 'em up 
Pelaajia: 1-2 yhtä aikaa 





):/Cge Racer 


Valmistaja: Namco 
Pelin luonne: Ajokilpailu 
Pelaajia: 1 


Kun on pelannut huikeaa ajopeliä Virtua Ra- 
cing ja vakuuttunut siitä, ettei autopelistä voi 
juuri parempaa tehdäkään, ei ole uskoa silmi- 
ään kun näkee Namcon vastauksen Ridge Ra- 
cer. Milloinkaan ennen ei ole saatu näin aitoa 
ajamisen tunnelmaa peliin. Tässä pitää kaa- 
suttaa, käyttää kytkintä, vaihtaa sekä jarruttaa 
oikealla tavalla. Sekä mutkien ottaminen että 
sivuluisut tuntevat hämmentävän aidoilta. Kai- 
ken lisäksi radoilla riittää monenlaista katsot- 
tavaa. Tien laidassa olevia huimaavia kuiluja, 
valtaisia lentokoneita ja helikoptereita, jotka 
pyyhkäisevät ohi ilmassa, ja monenlaista muuta. 
Pelin uskomaton tunnelma on vaikea selittää 


Valmistaja: Sega 
Pelin luonne: Ajokilpailu 
Pelaajia: 1 





paperilla, tätä täytyy koettaa itse! Varmuu- 
den vuoksi täytyy kertoa, että Namco EI suun- 
nittele metsänhoitoon keskittyvää jatko-osaa, 
jonka nimeksi tulisi Ridge Forrester. 
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Valmistaja: Konami 
Pelin luonne: Toiminta 
Pelaajia: 1-2 yhtä aikaa 


Räiskintäpelin Lethal Enforcers suuren menes- 
tyksen jälkeen Konami on tehnyt nyt jatko- 
osan, jossa siirrytään ajassa taakse päin suo- 
raan villiin länteen. Pelin rakenne on samanlai- 
nen kuin ykkösosassa ja tarkoitus on siis yksin- 
kertaisesti pyssyttää tiensä eri kohtausten läpi 
vaikeustason koko ajan kasvaessa. Kaikki rois- 
tot pitää lahdata ja viattomat pelastaa. Myös 
SNES-versio on jo tekeillä, mutta koska yk- 
kösosa ei päätynyt tänne, saattaa kakkososakin 
jäädä tulematta. Pelihalleissa pääsee kuitenkin 
epäilemättä paukuttelemaan sielunsa kyllyydestä. 





Valmistaja: Konami 
Pelin luonne: Avaruustykitys 
Pelaajia: 1-2 yhtä aikaa 


Viimeinen peli, jonka ajattelimme esitellä, ei ole 
vielä saapunut Suomeen asti, mutta toivottavas- 
ti tämäkin ilmestyy meille myöhemmin syksyllä. 
Kuten nimikin voisi kertoa (Parodia + Gradius) 
kyseessä on humoristinen versio klassisesta ava- 
ruuspelistä Gradius. Konami julkaisi pelin alun 
perin pienenä painoksena Famicomille Japanis- 
sa, mutta pelleilyksi ajateltu kasetti sai niin suu- 
ren suosion, että tästä on tehty versiot Game 
Boylle, Super Famicomille ja PC Enginelle. Ja 
kaiken huipuksi tästä on tehty nyt myös kolik- 
kopeliversio, eikä liene yllättävää, että tämä on 
ylivertainen muihin versioihin nähden. Grafiik- 
ka on ällistyttävän tyylikästä ja hauskaa. Vah- 
vimman potkun avaruustykitykseen saa pelaa- 
malla kaksin kaverin kanssa. Tätä kannattaa siis 
odotella kieli pitkänä pelihalliin. 
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Ins&Tnicks 


Lähetä parhaat | 9:vvh kortilla tai kirjeessä osoitteella: 
Tips & Tricks, Nintendo-lehti, PL 18, 02201 ESPOO. 





WARRIOR 

SHC8 RSHV WSPM Driver — 
KJL8.0GK3 VJPP eli puuykkönen 
FHJ8 ROH3 Y68S 

MGRR HOKB Y68S Jos haluat olla Olaf the 
B928 04HJ 8T6M Viking, paina äijävali- 
R7S8 ROKS 8KPM kossa L, Rja Select alas 
HT08 GMHS 8/PM sekä etsi "Olaf". 
PR68 0SJ1 8/PM 1. Inferno vs. Moudiss. 





D7M8 R5G1 6TPM 
NNK8 OMJ9 6TR7 
CFW8 R5R6 6TB1 


L, R ja Select alas jä 


ROCK'N'ROLL RACING (SNES) etsi "Olaf". 


*"C3-PO” & *R2-D2” 


Salasanat 
MEGA MAN 5 (NES) 

ROOKIE Protomanin linnakkeen salasana 

- Sin B4, Pun. C1, PD4, S D6, S F1,P F6 
93JO TMH1 WJPM Tohtori Wilyn linnakkeeseen eiole koodia. Juha Parkkinen 
P4LO T9K9 WH6M 
K!PO O9H9 W8PM 
74JH T3KJ WYMP LOST VIKINGS (SNES) 


GLDH KNHJ WWPM 


Hyppää kentän yli paina- 
malla yhtä aikaa X,Y,A ja B. 


Jukka Kulmala, Lahti 





FLASHBACK (SNES) 
Salasanoja 
Normal 


Kenttä 2 BGSFM 
Kenttä 3. PRHG 
Kenttä 4 WNPOVX 
Kenttä 5 NMRYL 
Kenttä 6 SNTHN 





ja KLZHT 

Expert 
VETERAN Kenttä 2 JNGLO 

Kenttä 3 HNYTM 
1W O4H1 WJPM HNDC JZK6 XWPT Kenttä 4 KVNF 

W. 
FIJW O4K9 WH6M ——462WSMHS8T6M ti (kt tva 
P3BW TMH9 VO6M  — 288WHOJ17KBN ja RDBOLR 
GIZW O0KJ YOPM— X3TWT8G14SPM 
'imo Aatola, Kotka 

OBLC ROHJ XWPN Timo Aatojfilkotk 
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Tips&Iricks 


SUPER MARIO WORLD (SNES) 
Jos olet tippumassa rotkoon selvitetyssä kentäs- 
sä, niin paina ensin Startia ja sen jälkeen Selec- FIFA INTERNATIONAL SOCCER (SNES) 
tiä, niin peli alkaa kartalta sieltä mihin jäit. Mene options-valikkoon ja painele seuraavat koodit: 
Terv. Luigi Invisible Walls Y,Y,YX,A,A,A,B 
Dream Team A, A,B,B,Y,Y X,X 
Crazy Ball X,A,B,Y,Y,B,A,X 
Curve Ball B,A,R,B,Y,L 
Super Goalie AA AAA YSYSYS YY 
Super Kicks B,A,B,B,B,B,B,B,B,B,B 


Super Defense L L85B URL 
Super Offence R,R,R,R,R,L,R 
Minna Hakonen, Helsinki 


SUPER DOUBLE DRAGON (SNES) 

Kun pelaat kaksinpeliä ja kummallakin pelaajalla on 
enää 1 continue jäljellä, niin ota molemmat ohjaimet 
jaräpytä Startia kummassakin ohjaimessa. Saat 7 con- 





tinveta. 
Matti & Maukka Rask 
JURASSIC PARK (SNES) 
Näissä paikoissa ovat kaikki munat: NHL '94 (SNES) 


Pistä koodi D?JNHNDPVCSWOBBMPF, niin pääset 


jä M ounspasa viimeiseen otteluun. 
3. Metsääunadlsa Jäsen No 191, Hyvinkää 
4. Vierailijakeskuksen katto 

. Itäi i kk: 
= käsi. viie = SUPER GHOULS AND GHOSTS (SNES) 
7. Itäisen vuoren huippu Kun olet option-ruudussa, niin mene exitin luo, pidä L-nappia pohjassa ja 
8. Laivan'katolla paina Start-nappia 2. ohjaimessa. Pääset valitsemaan kentän ja kokeilemaan 
9. Itävuoresta koilliseen musiikkia. 
10. Metsä Nublar-vuoren alla Matti & Maukka Rask 
11. Hammond-vuoren huipulla 
12. Pohjoismetsän luoteisnurkka COOL SPOT (SNES) 
13. Vierailijakeskuksen takana Pidä L ja R alhaalla kun Virginin logo tulee esiin ja 
a. N takana / paina sitten 30 kertaa Selectiä, niin salainen valikko 

. kounainen muuri, itävuoren alla. tulee esiin. 


16. Rex-metsän yllä, luoteessa 
17. Rex-metsän yllä, kaakossa 
18. Triceratopsien salainen käynti oikealla. 


Kalle Laaksonen, Pietarsaari 


Tällä tavalla löytää tärkeät ID-kortit: 


lan Malcom - Raptoriluola, sub level 1 

Ellie Sattler - Laiva, sub level.2 

Donald Gennaro - Nublar-mökki, sub level 3 

Ray Arnold - Rantamökki, sub level 

John Hammond - Vierailijakeskus, katolla. 

Dr. Henry Wus - Laiva, sub level 1 

Dr. Alan Grant - Vierailijakeskus, ground level 

Robert Muldoon - Raptoriluola, sub level 

Dennis Nedry - Rantamökki, ground level. 
Velociraptor 
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Yhdeksäs osa 


KANGASTUS 








1 Jy 
VC b 


Olet lähellä, Link! 
Pysy pinnalla vielä 
vähän aikaa! 
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yi MNE iina ja U A Tiedän että etsit Zeldaa. Häntä 
; a aimtast 5 pidetään vankina kalliossa, 
YI 4 joka näyttää kilpikonnalta. 
N 


X 


Eihän hän ollut sinun 
Mutta kallio on tämän — kallisarvoinen 
maailman ääressä. .. "(901 Zeldasi.... 


Odota! Älä 
mene! 


En osaa selittää 
, sitä. 
No ei todellakaan... tiedätkö , 
missä se "kilpikonnakallio” 
mahtaa olla? 


Tiedätkö mitä. Olen kuullut 
kartasta, joka on syvällä jäätornin 
uumenissa. Tornista näkee 
koko maan, mutta... 











NYS Ny SIN VII J 
LINK!!! 






Selvä. Missä se 
torni on? 





Nyt sinä kuulet harhoja! 









Etkö kuule mitään? 
Zelda kutsuu minua tämän 
autiomaan takaa! 







Ja tämä autiomaan yli ei sitä paitsi 
pääse! Jos lähdet sinne, et pysty enää 
palaamaan! 


Minusta meidän pitää 
hakea kartta ensin! 


Jos autiomaa on niin paha 
kuin sanot, minun täytyy 
pelastaa Zelda sieltä 
heti! 


Nyt riitti! Et puhu 
mitään muuta kuin Zelda 
sitä ja Zelda tätä! Et piittaa 

minusta yhtään! 


Saat pärjätä omillasi 
tästä lähtien! 









Istu: 
7 


ma -— 
-- Jonkinlainen 
kangastus! 
Pa PT PNI 


X 





Zelda on varmasti vankina 
täällä! Olen tulossa jo! 


Mm 









A 


Nyt jäit kiikkiin, 
kultapoika! 


N 


” 
ta 

Pow 

CK 

s 

« & 


KENT 
Tämä on murheiden räme, 
maailmankuulu suokaasun hienosta 


aromista! Tulit sopivasti ateria-aikaan, 4 
sillä seudun silmitön hallitsija on 


VID nälkäinen... 


Ikkä näköharha! Sinä 
petkutit minua! Pili Aus 






——ym1 


Kristallin tyttö sanoi Zeldan 
olevan kilpikonnakallion 
sisällä... 



























Link... tule... 
lähemmäksi... 


















Kävelit suoraan minun 
ansaani, herkkupala! 











Päivällinen! Ja sinä olet 
pääruokana! 






— 8 


Nämä lonkerot... 
estävät minua... 


Kyllä vaan, mestarini, 
tervetuloa ruokapöytään! 


Heh he hee... % 
herkullista! — & . [8 











Zora... miten sinä pääsit ; 
tänne? Mistä tiesit tulla? - « Ahh... mminun on helppoa 
ilmesstyä minne vain missssä on 
vettä... 


Sssekä... Epheremeldan 
ttoivomuksseen ei voi vasta- 
ta ei.... 


Huokaus... 
Epheremelda.... 





Pian pääset pelaamaan klassisia Game Boyn pelejä, kuten Super Mario 
Land ja Zelda - Link's Awakening väreissä tv-ruudulla Super Nintendon 
kautta! Kaiken lisäksi voit määrätä värit itse! SNESin lisälaite Super 
Game Boy julkaistaan nimittäin vielä tänä vuonnamyös Suomessa! 





Super Game Boy on siis Nintendon teke- 
mä adapteri, joka pystyy muuttamaan 
GB-pelien harmaasävyt väreiksi ja suu- 
rentamaan kuvan tv-ruudun kokoon. Nin- 
tendo of Japan räjäytti melkoisen pau- 
kun, joka järkytti meidät kaikki ja muut 
myös, ilmoittamalla keväällä, että he ai- 
kovat julkaista SNESin lisälaitteen, jolla 
voi pelata kaikkia olemassaolevia GB- 
pelejä. Kun kuvasta saadaan vielä värilli- 
nen, ei tosin SNESin yksityiskohtaista 
värierottelua vastaava vaan nelivärikuva, 
niin kyseessä oli kuuma uutinen. Adap- 
teri on rakennettu niin, että sen voi työntää 
tavalliseen kasettireikään Super Ninten- 
dossa. Sitten työnnetään puolestaan GB- 
kasetti adapterin koloon. 





Super Game 
Boy ei ole 
juurikaan 
isompi kuin 
tavallinen 
SNES- 
kasetti. 
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Uusia Super GB-pelejä! 

Laitteen tekniikka on perustaltaan kutistettu laitos niistä 
koneista, joilla pelikaupat pystyvät näyttämään GB-pe- 
lejä ruudulla. Adapteri näyttää jokseenkin samalta kuin 
tavallinen SNES-kasetti, mutta se on hiukan suurempi ja 
siihen on rakennettu kolonen, johon GB-kasetti voi- 
daan työntää. Tietenkään tällainen laite ei voi muuttaa 
mustavalkoista nelisävykuvaa ihan uudenlaiseksi moni- 
värisävytetyksi laatugrafiikaksi. Koska alkuperäinen kuva 
koostuu vain neljästä eri harmaasävystä, niin laitteen 
täytyy tyytyä vaihtamaan sävyjen paikalle neljä eri väriä 
tai värisävyä. Nämä väriyhdistelmät pystyy kuitenkin 
valitsemaan itse ja maalailemisesta innostunut pelaaja 
voi piirtää ja värittää myös raamit ruudun ympärille. 
Nämä toimet tehdään joko tavallisella SNES-ohjaimella 
tai Nintendo-hiirellä. Nintendo tulee vielä julkaisemaan 
joukon uusia pelejä, jotka on tehty erityisesti adapterille 
sopiviksi. Näissä peleissä voidaan käyttää SNESin koko 
kapasiteettia ja ruudulle saadaan yhtä aikaa jopa 256 eri 
väriä! Ensimmäinen tällainen peli on jo valmis, nimittäin 
Game Boyn versio vanhasta kunnon klassikosta Don- 
key Kong, ja myös Tetris 2 on parhaillaan työn alla. 
Uudet pelit eivät tule tällä tietoa maksamaan enempää 
kuin normaalit GB-pelit. 





Kannettava Super Game Boy? 

Siitä lähtien kun Game Boy alun perin julkaistiin on 
kuulunut jatkuvasti huhuja Nintendon värillisestä kan- 
nettavasta pelikoneesta. Usein juorujen takana ovat ol- 
leet vain toiveikkaat pelaajat ja sensaatiohakuiset peli- 
lehdet, mutta myös itse Nintendon on toisinaan vihjais- 
sut jotain asiasta. 

Uusi lisälaite ei auta tietenkään pelaamaan reissun pääl- 
lä GB-pelejä, mutta monella suunnalla on arvailtu, että 
tämä uutuus sisältää osaltaan nokkelan tavan tuoda mark- 
kinoille myös kannettava väri-GB. Tällä konstilla saa- 
daan nimittäin pelikasetteja jo etukäteen markkinoille, 
mikä helpottaa itse laitteen vesillelaskua. 


Super Game Boy julkaistaan USAssa heinäkuun lopussa 
ja hinnaksi tulee siellä noin $60.00 eli reilu kolme sataa. 
Oy Bergsala Fun Ab laskeskelee saavansa laitteen syk- 
syllä markkinoille ja hinta tulee olemaan tavallisten SNES- 
kasettien luokassa. 


N n 
H 


€ 
vä 
€ 
> 
y 4 


Anh nä 


Valitsemalla taustaväreille ja pelihahmolle 
sopivan yhdistelmän... 








RETURN OF SAMUS 


. sanit 


O1TIT! Nintendc 


RETURN OF SAMUS 


START 1 


RETURN OF SAMUS 


sami 1 





+. Vaikkei lopputulos ole aina kovin hieno, niin 
kokeileminen on kuitenkin hauskaa! 


030. 


+. tulee tuhruisilta näyttäneiden ruutujen tilalle 
sujuvasti pelattavia näkymiä. 
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SIM CITY (SNES) 


1. Millä rakennustyylillä saa eniten asukkaita? 

2. Paljossako verot kannattaa olla? 

3. Milloin Sim City on pelattu läpi? 

4. Kertokaa joku hyvä rahansaantityyli? 

5. Onko Sim Cityssä rahansaantikoodia niin kuin tieto- 
koneella? 

Pormestari nro: 021874 


1. Paras tyyli on sijoittaa talot 3 x 3 talon ryhmiin. Teitä 
ei kannata rakentaa lainkaan, pelkkä rautatie ajaa saman 
asian saastumatta. 

2. Ihanteellinen veroprosentti on 7 % 

3. Pelistä on saanut kaiken irti vasta kun kaikkein vaikein 
on saavutettu: Mario-patsas! Tämän saa kun kaupunki 
on Megalopolis eli asukkaita on 500.000. Määrää voi 
nostaa vielä sen jälkeenkin. 

4. Kokeilepa tätä: tuhlaa kaikki rahasi aivan loppuun. 
Säädä veronäytössä kaikki prosentit minimiin. Poistu 
veronäytöstä. Odota kunnes veronäyttö tulee itsestään 
esiin vuoden lopussa. Heti sen ilmestyessä paina L- 
nappi pohjaan ja pidä se siellä. Poistu näytöstä. Palaa 
näyttöön (L-nappi edelleen pohjassa) ja säädä kaikki 
prosentit maksimiin. Poistu veronäytöstä ja juuri ruudun 
muuttuessa mustaksi päästä L-nappi irti. Jos temppu 
toimi, sinulla on nyt $ 999.999 !! 

5. Kts. edellinen vastaus. Tämä kosti on paaaljon parem- 
pi kuin PC:n "FUND”-temppu. 


JURASSIC PARK (NES) 


1. Mikä se petkutustoiminto on? 

2. Olen joutunut umpikujaan T Rexissä. Mikä auttaisi 
minua? 

liro 


1. Pelin ohjekirjassa kerrottu "petkutustoiminto” on pai- 
novirhe. Kyseiseen peliin ei ole näppäin- tai muita sala- 


koodeja. 
2. T-Rex on hankala vastus... Mutta koeta ampua sitä 
useita kertoja suuhun. . 


THE LEGEND OF ZELDA (NES) 
Mitä täytyy tehdä kun pääsee luola 9:n vihollisen luo? 
46 


Mä oon päässy sinne kaksi kertaa, mut sit tulee oikosul- 
ku, koska Ganon aina katoaa... Millä keinoin sen voi 
tuhota? 

Tv. Zelda-fani 


Jep, Ganon on tosiaankin näkymätön. Huiski miekalla 
ympäriinsä, niin saat kyllä aina välillä osuman. Kun olet 
osunut useita kertoja, Ganon muuttuu ruskeaksi. Ammu 
häntä silloin hopeanuolella. 


ZELDA 2 - ADVENTURE OF LINK (NES) 


1. Onko hyvää tapaa nujertaa valiosoturi? 

2. Mistä löytää vasaran? 

3. Mistä löytää kynttilän? 

4. Mistä löytää kristallin? 

5. Mitä pitää tehdä kun nujertaa ekan pomon? 
6. Mistä löytää hyppytaian? 

Link 


1. Sori, ei ymmärrä. Kuka on valiosoturi ja missä hän 
on? 

2. Sarian kylän eteläpuolella on suuri sokkelo. Vasara on 
sokkelon alapuolella olevassa näkyjen luolassa. 

3. Se on jo ensimmäisessä, Parapan palatsissa lähtöpai- 
kasta koilliseen. 

4. Kristalleja on kuusi kappaletta, yksi kunkin palatsin 
lopussa. 

5. Hevospäisen pomon saa nirhattua hyppimällä ja iske- 
mällä nimenomaan hänen päähänsä. Hanki hyppytaika 
ennen kuin menet alas luolaan. (Et pääse luolassa eteenpäin 
ilman hyppytaikaa.) 

6. Hae ensin aavikkoluolasta siivekäs nukke. Kun viet 
nuken Ruton kylään, saat Jump- eli hyppytaian. 


ZELDA 3 - A LINK TO THE PAST (SNES) 


1. Ostin pelini käytettynä ja huomasin, että edellinen 
omistaja oli jotenkin saanut 50 nuolta ja 30 pommia - 
miten? 

2. Voinko tehdä mitään talolle, joka sijaitsee Pimeyden 
maassa samalla paikalla kuin Sahasrahlan kotitalo Valon 
maassa? 

3. Voinko tehdä Suopalatsissa muuta kuin löytää sydä- 
men osan, päästä Pimeyden maan Suopalatsiin ja saada 
pommeja? : — 

Terveisin "Yoshi" 


4. Miten pääsee Aavikkopalatsin pomon luo huoneesta, 
jossa ei ole ovia (2. kerros). 

5. Voiko Linkin nimeä vaihtaa, kun on jo pelannut ja 
tallentanut? 

"Link -M.K.” 


1. Hylia-järven keskellä on saari, jossa on luola (Foun- 
tain of happiness). Mene luolaan ja heitä siellä altaaseen 
reilu määrä rahaa. Aina 100 rupian jälkeen ilmestyy 
keiju, joka tarjoutuu lisäämään joko pommi- tai nuoliva- 
rastoasi. Hän antaa vielä vinkin kun et voi enää suuren- 
taa varastoasi. 

2. Et mitään. Se talo on uponnut maahan pysyvästi. 
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3. Hmm, kyllä voit. Kun tyhjennät vedet linnaa ympä- 
röivästä lammesta, pari kalaa jää hyppimään maahan. 
Nosta niistä toinen ja kuljeta se kylään miehelle, jo- 
ka myi sinulle pullon. Saat hyvät vastalahjat. Jos kalan 
käy vain heittämässä toiseen lampeen, siitä saa 20 ru- 
piaa. 

4. Sytytä pomon huoneen ulkopuolella tuli neljään tu- 
lisijaan, niin että ne palavat yhtä aikaa. Huoneen seinä 
siirtyy jyristen vasemmalle ja paljastaa oven pomon luok- 
se. 

5. Nimeä ei voi vaihtaa muistipaikan varaamisen jälkeen, 
ellei aloita peliä alusta. 


TELDA IV (GB) 


1. En pysty löytämään voimaranneketta. Miten ja mistä 
sen voi saada? 

2. Mitä voi tehdä banaaneilla? 

T: Voimaton 


3. Mistä löytää avaimen kakkoslinnan pomon luo? 
4. Mistä löytää räpylät? 
T: Kaksi toivotonta pelaaja Aurasta 


5. Mistä ja miten löydän banaanit, jotka pitää antaa 
apinalle? 


6. Miten selviän 6. luolasta? 

7. Miten saan lintuavaimen? 

8. Miten saan paremman kilven ja miekan? 
9. Mitä hyötyä on salasimpukoista? 

10. Mitä hyötyä on 3. sävelmästä? 

"Yoshi * ja "Link" 


1. Voimaranneke on 2. labyrintissä, Bottle Grottossa. 
Sytytä valot huoneessa, joka on aivan vasemmassa ylä- 
reunassa ja tuhoa sitten haamut. 

2. Kun olet matkalla etsimään kultaisia lehtiä Kanaletin 
linnasta ennen 3. labyrinttiä, anna banaanit linnan edes- 
sä olevalle apinalle. Apina rakentaa sillan Kanaletin lin- 
naan. 

3. Etsi kakkoslinnasta huone, jossa on kolme erilaista 
örkkiä. Tapa nämä tietyssä järjestyksessä. 

4. Räpylät ovat 4. luolassa (Angler's Tunnel). 

5. Anna koiranruokapurkki Alligaattorille (rannalla, ba- 
naanikaupassa). 

6. Pari vinkkiä: mene alkuruudusta 1 vasen, 1 ylös, 1 
vasen ja 1 ylös. Räjäytä pommilla oikealla olevaa seinää 
(lyhtyjen välissä). 

Mene alkuruudusta 2 x oikea, 2 x ylös. Räjäytä pommil- 
la yläseinää. Jotkut arkut aukeavat kun heität niitä ruu- 
kulla. 


7. Työnnä kylässä tuuliviiripatsasta, niin löydät onkalon, 
jonka perukoilla on kuollut lintu. Soita sille 3. sävelmä. 
Lintu herää ja voit lentää hänen kyydillään voimarannek- 
keen avulla. Avain löytyy Kuolemanvuorelta kun tutkit 
paikkoja linnun avulla. 

8. Kilpi: 7. sokkelossa (Bird Tower). 

Miekka: Vie *simpukkataloon” 20 kuorta. 

9. Kts. 8. 

10. Kts. 7. 
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TRACK & FIELD 2 (NES) 

Haluaisin koodeja vipoihin lajeihin Track & Field kakko- 
sessa? Mikä laji on vaikein? 

Jäsen 4855 


Voisitteko kertoa kaikki koodit? 
Mälli-Tälli & Mike 


Tässä on kolmen viimeisen päivän ensimmäiset koodit: 


6. päivä: — .NwK+*4P6G 
7. päivä: — ww! RO3PHN 
8. päivä: — T | MRXMPHR 


Pelin ehdottomasti vaikein laji on telinevoimistelu. 


DUCK TALES 2 (NES) 


1. Montako kartanpalaa pelissä on? 
2. Onko tähän peliin koodia? 
Pro's Corner -fani Varkaudesta 


1. Roope voi löytää 5 kartanpalaa (yhden voi ostaa 
kaupasta). 
2. Näppäin- tai muita koodeja ei tähän peliin ole. 


TURTLES 1 (NES) 


1. Mistä voi vapauttaa Turtlesit? 

2. Miten voi päästä JFK:n kansainväliselle lentokentälle? 
3. En ole pääsyt vielä toisen kierroksen läpi. Miten se 
onnistuisi? 

t. Henri 


4. Miten pääsen kolmosmaassa viimeisen vastustajan 
luo? 
Niko Säisä Vieremä 


1. Vangittu kilppari löytyy yleensä talosta tai viemäristä, 
joka olisi normaalisti tyhjä. 

2. Lentokenttä on neljäs jakso. Jos voitat kolmannen 
kentän pomon pääset sinne. 

3. Pura 2. kentässä kaikki aikapommit (ne ruskeat hap- 
pisäiliön näköiset möhkäleet). 

4. Kolmosjakson vasemmassa laidassa on suuri talo. 
Hae sieltä loitsukääröjä. Ampumalla pomoa näillä loit- 
suilla voitat hänet helposti. 


SUPER PROBOTECTOR (SNES) 


Olisiko teillä koodeja tai Super Probotectoriin? Ja miten 
pääsee ison luurangon ohi 3. kentässä? 
Matias Rask 


Hanki ensin H-ase (hakeutuvat ohjukset). Kun luuranko 
pyyhkii seiniä liekillä, juokse liekkiä karkuun (hyppää 
kattoon kun et voi enää juosta). Heti kun luuranko syl- 
käisee aikapommit, hyppää kattoon. Muista ampua oh- 
jussarjoja aina kun vain mahdollista. 
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Uusimmat listat lukijoiden 
ennätyksistä. Mukaan kel- 
paavat valokuvan kanssa oi- 
keaksi todistetut tulokset, 
Joista listalla pysyy kolme 
parasta. Jos haluat saada 
nimen listalle, lähetä todis- 
teet parhaasta tuloksestasi 
Joko vanhaan tai tämän nu- 
meron haasteeseen! 


TULOKSIA: 
SUPER NES 
SUPER MARIO ALL-STARS 


Paljonko saat pisteitä pelissä The 
Lost Levels? 


9999 990 Veli Mäki-Kahra, 
Kuortane 

9999 990 Jarkko Saarinen, 
Lappeenranta 

5148250 Tommi Sjöblom, 
Halikko 

292 300 Julius Viskari, 

Kauhajoki 


DESERT STRIKE 


Kuinka paljon saat pisteitä ensimmäi- 
sessä tehtävässä? 


675 200 Mikko Laitinen, 
Kausala 
MORTAL KOMBAT 


Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä? 


36 000 500 Jan Sjöblom, 
Tammisaari 

18 447 600 — Teemu Alhainen, 
Joensuu 

14752 500 Mikko Laitinen, 
Kausala 

13124000 — ErkkiRaiski, Virrat 


ZELDA - A LINK TO THE PAST 


Selviydytkö pelistä vähemmällä kuin 
kymmenellä hengellä? 


000 — Timo Aatola, Kotka 
000 — Pasi Heinonen, Noormarkku 
000 — Pentti Vuolle, Tampere 


SUPER MARIO KART 
Paras yhteisaikasi radalla Mario Cir- 


cuit 1? 


1.01.93 Markus Koskinen, Helsinki 
1.03.62 Marko Mykkänen, Karhula 
1.03.66 Markus Koskinen, Helsinki 
1.04.39 Timi Rokka, Kotka 

1.08.12 Julius Viskari, Kauhajoki 


1.01.63 Jere Tanttu & Petteri Rouvi- 

nen (USA-versio) 

STARWING 

Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä? 

68 900 Markus Taskinen, Kuopio 

67 700 Antti Palosaari, Karijoki ja 
Mika Peurala, Kirkkonummi 

66 600 Akivm.-71 

F-ZERO 


Mikä on paras aikasi radalla Mute 
City 1 aika-ajossa? 


2.40.96 Petri Mahanen, Nurmes 
2.41.34 Mikael Nilsson, Helsinki 
2.44.04 Jori Murto, Salo 

SIM CITY 


Kuinka monta asukasta olet saanut 
kaupunkiisi? 


537 580 Denis Siponen, 
Vantaa 

500 040 Jukka Haltsonen, 
Oulu 

435 420 Lassi Hiltunen, 
Turku 
NES 

SOLAR JETMAN 


Paljonko saat kerättyä pisteitä? 
5771 — Sakari Ronkainen 
5669 Osmo Rentola 
BATTLETOADS 


Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä? 


999 999 Timo Aatola, Kotka 

999 999 Turo Halinen, 
Kokkola 

999 999 Ilkka Mäkipirtti, 
Tampere 

999 999 Tero Oinonen, Lieksa 
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HSCORES 


813 050 Toni Hymander, 


Erkki Elfving 
DUCKTALES 2 


Kuinka suuren summan saat kerättyä 
rahaa Roopen kanssa? 


21722 000$ — Timo Aatola, Kotka 
13316 000$ — Mikko Monthan, 
Suolahti 

NES OPEN GOLF 

Mikä on paras tuloksesi kentässä 

Japan Course? 

-11 Jani Sairainen, Imatra 
GAME BOY 

ZELDA IV - LINK'S AWAKENING 


Kuinka vähillä elämillä pääset koko 
pelin läpi? 


185 Pauli Varonen, Lappeenranta 
F-1 RACE 


Mikä on paras kierrosaikasi radalla 
Course A (Australian Track)? 


38.01 Tero Lehto, Mynämäki 


METROID II - RETURN OF SAMUS 
Selviydytkö pelistä alle 2,5 tunnin? 


1h47 min. Lari Korva, Kokkola 


MARIO & YOSHI 


Paljonko saat pisteitä pelissä Game 
A? 


14 900 Andrea Bergman, Espoo 
5 690 Olli Väänänen, 
Helsinki 


TETRIS 


Mitkä ovat ennätyspisteesi pelissä 
Game A? 


643 000 Jukka Kärki, Mönni 

366 855 Petteri Palosaari, 
Räyrinki 

349 988 Juha Elfving, 
Mynämäki 


* KUUKAUDEN K1I1LPAILU * 


TIETOKILPAILU 


Tässä kuussa on palkin- 
toina jaossa kolmelle 
voittajalle huimaava uusi 
seikkailu - SNES-peli- 
kasetti Mega Man X! 
Pääset mukaan arvon- 
taan kun ratkaiset alla 
olevat kysymykset ja 
oikea vastauksesi tulee 
meille perille viimeistään 
9. syyskuuta. 





) m 
1. Minkä niminen on päävihollinen kai- 
kissa NES-konsolin Mega Man -peleissä? 


1 Dr. Cossack 
X — Dr.Light 7] OSALLISTU KILPAILUUN! 
2 Dr. Wily 


Lähetä vastausrivisi mieluiten 
postikortilla seuraavaan 


2. Minä vuonna ilmestyi ensimmäinen SNES- osoitteeseen: 
konsolin Mega Man -peli Suomessa? "Mega Man -kilpailu', Nintendo- 
lehti, PL 18, 02201 ESPOO. 
1 1989 Vastausten pitää olla perillä 
X 1992 viimeistään 9. syyskuuta 1994. 


: 1994 Muista merkitä korttiin nimesi ja 


osoitteesi täydellisenä. 
Jaossa on siis kolme kappaletta 
Super Nintendon huippupeliä Mega 
Man X, jotka arvotaan kaikkien 
1 Zero oikein vastanneiden kesken. Siispä 
x Rush - siirtykää lähdekirjojen ääreen 
2 Sigma ihmettelemään ja selvittämään 
vastauksia. Onnea matkaan! 


3. Minkä niminen on Mega Manin uusi ystävä, 
joka tavataan ensi kertaa pelissä Mega Man X? 


LLAÄIVATIA NAADVI/2/1 5 X /2IIVATIAÄ NAANVDI/1/1 57 


NINTENDO-LEHDESSÄ NUMERO 
9/1994 TARJOAMME MUUN MUASSA: 








Suuressa esittelyssä 


Jungle Book 


kaikille pelikoneille 





special 
uusia pelejä kuten 
FX 


mt Race FX 






«e lisäksi huikea jättiyllätys! 
Kaikki tämä ja paljon muuta 
ennen syyskuun loppua! 


Toimituksen ja avustajien suuri raati on valinnut Bowser-kilpailun voittajat 


Jukka-Pekka Saari, Naantali Erkki Kojonen, Espoo 


Bowser: Hei, yksi konnasoturi puuttuu!” Bowser: "Älkää päästäkö palloa kuuhun!” 
Mario: "Tuolla se lentää!” Mario: "Etkö sinä vaadi apureiltasi vähän liikaa?” 


Voittajat saavat haluamansa Mario-pelin. Onneksi olkoon! 
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y YI v NMKNKST IS VJLJSTN -——a 


» PELIKAUSI JATKUU 
( 






Nintendon pelikausi ei suinkaan stoppaa 
kesälomiin. Päinvastoin. Nyt se peli-iloittelu 
vasta alkaakin! Näiden superuutuuksien 
kanssa ei aika käy pitkäksi! 


EA 70 E. i = /S 
(D) NHL -94 
J vs Paras urheilu- m = Viikimtkuää 


ME a. a. w 
simulaatiopeli! 

Pelaa Teemun ja 

muiden uusien 

er NHL-sankareiden 
ean "W | kanssa. Jääkiekkoa 
- ö suoraan huipulta. 


2CHMA O 





Ko SUPER NINTENDO 


- ENTERTAINMENT SYSTEM 
Maahantuoja: Oy Bergsala Fun Ab; 90-4522020. Myynti: valtuutetut Nintendo-kauppiaat kautta maan. 
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"KYRSIIKÖ KIKKA JA NEONKAKS!? 
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SARJIS!!! 





